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BAUER Avengers Games 2024

REGELN

Jahrgang 2016 - 2017

-4 Teams (9+1), insgesamt 36 Spieler und 4 Torhiiter

- Spiel 3 gegen 3

- 2x 15 Minuten

- Uberzahlspiel signalisiert nach 1 Minute

- MalSe des Mini-Hockey-Feldes

- Ein Tor ist gliltig, wenn das Team einen aktiven oder passiven Pass erzielt hat (Entscheidung liegt im Ermessen des
Schiedsrichters)

- Nach einem erzielten Tor nimmt das Team, das das Tor kassiert hat, die Scheibe aus dem Tor (unter Anleitung der
Schiedsrichter), startet hinter der Torlinie und setzt das Spiel fort

- Wenn ein Spieler einen Pass spielt und der Torhiter des gegnerischen Teams den Schuss nur abwehrt oder der
Schuss vom Spieler des gegnerischen Teams abprallt und ein Nachschuss erfolgt, zahlt das Tor

Jahrgang 2014 - 2015

- 4 Teams (9+1), insgesamt 36 Spieler und 4 Torhiiter

- Spiel 3 gegen 3

- 2x 20 Minuten

- signalisiert nach 50 Sekunden

- SpielfeldgroRe ist die Halfte des gesamten Spielfelds

- Ein Tor ist gliltig, wenn das Team einen aktiven oder passiven Pass erzielt hat (Entscheidung liegt im Ermessen des
Schiedsrichters)

- Wenn ein Spieler einen Pass spielt und der Torhiter des gegnerischen Teams den Schuss nur abwehrt oder der
Schuss vom Spieler des gegnerischen Teams abprallt und ein Nachschuss erfolgt, zahlt das Tor

- Nach einem erzielten Tor nimmt das Team, das das Tor kassiert hat, die Scheibe aus dem Tor (unter Anleitung der
Schiedsrichter), startet hinter der Torlinie und setzt das Spiel fort

- Alle Spieler miissen sich hinter der Mittellinie befinden, damit ein Tor anerkannt wird

- Nach dem Erzielen eines Tores miissen die Spieler das Angriffsdrittel des Spielfelds verlassen (Ubung fiir das Offside-
-Spiel).

Jahrgang 2012 - 2013

- 4 Teams (9+1), insgesamt 36 Spieler und 4 Torhliter
- Spiel 3 gegen 3

- 2x 20 Minuten

- Uberzahlspiel signalisiert nach 1 Minute

- SpielfeldgroRe ist die Halfte des gesamten Spielfelds
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- Ein Tor ist gliltig, wenn das Team die Scheibe auf der Halfte des Gegners zuspielt und alle Spieler des punktenden
Teams sich gleichzeitig in ihrer Spielfeldhalfte befinden

- Nach einem erzielten Tor muss das punktende Team Uber die blaue Linie fahren, wahrend das Team, das das Tor
kassiert hat, die Scheibe aus seinem Tor nimmt und das Spiel fortsetzt

- Wenn ein Spieler einen Pass spielt und der Torhiter des gegnerischen Teams den Schuss nur abwehrt oder der
Schuss vom Spieler des gegnerischen Teams abprallt und ein Nachschuss erfolgt, zéhlt das Tor

Zuordnung der Spieler zu den Teams:

Nach Abschluss der Reservierungen erfolgt die Auslosung der Spieler in die Teams durch einen unserer Kunden aus
den Reihen der professionellen Spieler.

Weitere Regeln zum Tor nach einem Pass

Ein erzieltes Tor nach einem Pass liegt vor, wenn:

- Pass auf den Schlager, Pass mit dem Schlittschuh, mit der Hand oder auf den Kérper des Mitspielers, einschlieBlich
jeglicher Beriihrung des Gegners oder des Torwarts.

- Ein Nachschuss oder ein Abfédlschen wird als passiver Pass betrachtet.

- Ein Tor nach einem Pass wird nicht anerkannt, wenn der Spieler den Puck in klarer Kontrolle hat, also den Pass fangt.
- Ein Eigentor ist sowohl vom Torwart als auch vom Feldspieler giiltig.

TCC — Sportovni sluzby s. r. o.
David Hruby

Tel.: + 420 724 266 335
hruby@tcc-sportovnisluzby.cz
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Spielplatz seit Jahrgang 2012 - 2013 a 2014 - 2015
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Spielplatz seit Jahrgang 2017 - 2016
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